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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui : Apakah ada Pengaruh Metode Project
Based Learning Melalui Media Video Animasi Dalam Meningkatkan Keterampiln
Menulis Teks Prosedur Terhadap Siswa Kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya
Namorambe Tahun Ajaran 2021/2022. Jenis penelitian ini adalah penelitian
kuantitatif, dengan pendekatan penelitian quasi experiment. Populasi dalam
penelitian ini adalah siswa kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe.
Sampel dalam penelitian ini adalah kelas X TKJ 2. Pengambilan sampel
menggunakan metode purposive sampling sebanyak 30 orang yang berasal dari

Info Artikel kelas X TKJ 2. Data dianalisis menggunakan uji - t untuk melihat apakah ada
Diterima: p_engaruh sig_nifikan pemberian metode p_roject based Iearning_ melalui _mec_j_ia
Juli 2022 video animasi terhadap kemampuan menulis teks prosedur pada siswa. Hasil uji -

t menunjukkan bahwa pada uji jenjang t diperoleh hasil perhitungan t hitung >t
Disetujui: table (9,083>2,0422) dengan skor test awal (pre-test) diperoleh rata-rata skor 54,6

Juni 2022 dengan standar deviasi -3,8. Sedangkan skor (post-test) diperoleh rata-rata 84,6

dengan standar deviasi sebesar 3,76. Artinya, dari skor rata-rata siswa sebelum

Dipublikasi: menggunakan metode project basedlearning melalui media video animasi lebih

rendah daripada sesudah menggunakan metode projectbased learning melalui
media video animasi dan metode project based learning melalui media video
animasi memberikan pengaruh terhadap kemampuan menulis teks prosedur kelas
X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe Tahun Ajaran 2021/2022.
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ABSTRACT

This study aims to find out: Is there an effect of the Project Based Learning
Method through Animated Video Media in Improving Procedure Text Writing
Skills for Class X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe Academic Year
2021/2022. This type of research is quantitative research, with a quasi-
experimental research approach. The population in this study were students of
class X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe. The sample in this study was
class X TKJ 2. Sampling used purposive sampling method as many as 30 people
from class X TKJ 2. Data was analyzed using t-test to see whether there was a
significant effect of giving project based learning methods through animated video
media on the ability write procedure text to students. The results of the t-test
indicate that in the t-level test, the calculation results t count > t table ( 9,083>
2,0422) with the initial test score (pre-test) obtained an average score of 54.6 with
a standard deviation of -,3,8. While the score (post-test) obtained an average of
84.6 with a standard deviation of 3.76. That is, the average score of students
before using theproject based learning method through animated video media is
lower than after using the projectbased learning method through animated
video media and the project based learning methodthrough animated video
media has an influence on the ability to write procedural texts for class XTKJ. 2
Wira Kesuma Jaya Namorambe Vocational Schools for the 2021/2022 Academic
Year.

Keywords: Project Based Learning Method, Animation Video Media, Ability
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I.  PENDAHULUAN

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencanauntuk mewujudkan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritualkeagamaan, pengendalian diri, kepribadian,kecerdasan,
akhlak mulia, serta keterampilanyang diperlukan dirinya, masyarakat bangsa dan negara.
Saat ini dunia dihadapkan dengan wabah penyakit yang disebabkan oleh virus yang
bernama CoronavirusDiseases atau dikenal dengan istilah Covid- 19.

Salah satu materi yang diajarkan pada masa pandemic Covid-19 vyaitu
mengembangkanteks prosedur di SMA. Teks prosedur/arahan merupakan salah satu dari
jenis teks yangtermasuk genre faktual subgenre prosedural. Teks ini lebih menekankan
aspek bagaimana melakukan sesuatu, yang dapat berupa salah satunya percobaan atau
pengamatan (Mahsun, 2014:30). Teks prosedur berisi tentang langkah-langkah atau
proses dalam membuat sesuatu. Siswa bisa memperoleh informasi mengenai langkah-
langkah dalam membuat ataupun mengoperasikan sesuatu.Namun di SMK Wira Kesuma
Namorambe lebih kurang 70% dari 30 siswa kelas X TKJ 2 masih mengalami kesulitan
dalam menulis teks prosedur di karenakan masih minimnya pelaksanaan menulis teks
prosedur sertaMetode pembelajaran yang monoton membuat siswa kurang antusias dan
rendahnya minat siswa untuk mengetahui lebih dalam menulis teks prosedur serta
kurangnya pemanfaatan media pembelajaran seperti memanfaatkan teknologi dalam
pembelajaran membuat kegiatan belajarmengajar kurang menarik.

Di dalam teks prosedur terdapat bagiantujuan, material, dan langkah-langkah.
Melalui kegiatan mengembangkan teks prosedur tentu siswa akan melakukan
keterampilan menulis. Keterampilan menulisini merupakan keterampilan berbahasa yang
harus dimiliki oleh siswa. Melalui keterampilan menulis siswa dapatmenyalurkan ide,
gagasan, maupun imajinasinya dalam bentuk tulisan. Sehingga, dari menulis teks
prosedur siswa bisa terampil menulis. Di era revolusi industri 4.0, pembelajaran bisa
terjadi kapan saja, dandimana saja. Di era ini, pembelajaran juga lebih variatif karena
memanfaatkan kecanggihan teknologi dalam menyampaikan materi. Oleh karenanya
pemanfaatan teknologi merupakan salah satu upaya guru untuk meminimalisir tingkat
kejenuhansiswa dalam belajar.

Salah satu pemanfaatan teknologi dalampembelajaran adalah penggunaan media
video animasi. Media video animasi dapatmemudahkan guru dalam menyampaikan
materi pelajaran sehingga siswa dapat memahami materi dan mencapai tujuan
pembelajaran yang diinginkan. Media ini sangat cocok untuk digunakan saat
menerangkan materi pelajaran karenadidalamnya memuat gambar yang bergerak disertai
dengan suara. Selain itu, siswa yang dijuluki generasi melenial tentu tidak asing dengan
video animasi. Dimana video animasi sudah menjadi gaya baru dalam perkembangan
teknologi. Menurut Febri (2017:203) Menyatakan “Video animasi adalah penggabungan
unsur media lain seperti audio, teks, video, image, grafik, dan sound menjadi satu
kesatuan penyajian, sehingga mengakomodasi sesuai dengan modalitas belajar siswa.
Selain itu, dapat mengakomodasi siswa yang memiliki tipe visual, auditif, mupun
kinestetik.” Video animasi yang digemari siswa di jenjang pendidikan sekolah menengah
atas tidak lain adalah video animasi yang menampakkan karakter anak- anak sekolah
menengah, seperti gambar anak sekolah, gambar suasana pembelajaran, dan yang
berkaitan dengan aktivitas siswa di sekolah. Jadi pemanfaatan teknologi seperti
penggunaan media video animasi dalam pembelajaran mampu menjadi sarana
mempermudah guru dalammenyampaikan materi kepada siswa.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan guruBahasa Indonesia di SMK Wira Kesuma
yaitu Bapak Dian Rojali kurangnya durasiatau waktu pelaksanaan serta kurangnyajumlah
penerapan kompetensi dasar menjadi salah satu alasan mengapa kemampuan siswakelas
X TKJ 2 dalam menulis teks prosedur rendah. Peneliti juga mewawancari beberapa
siswa di kelas X TKJ 2 menurut siswa penggunaan Metode pembelajaran yang monoton
dan tidak menggunakan alat bantu maupun tidak menggunakan media pembelajaran
menyebabkan kurangnyaantusias maupun menurunnya motivasi siswadalam mengikuti
pembelajaran menulis teks prosedur. Untuk itu, berdasarkan hasil wawancara yang
peneliti lakukan dalam upaya memperbaiki serta mengatasi kesulitan-kesulitan yang
dialami siswa dalammenulis teks prosedur, peneliti memberikan sebuah Metode dan
media pembelajaran yang sesuai untuk dapat mencapai kompetensi dasar yang
diharapkan. Solusi untuk mengatasi kelemahan tersebut penulis menggunakan metode
Project Based Learning (PBL) dengan berbantuan video animasi.Project Based Learning
(PBL) atau Metode pembelajaran berbasis proyek merupakan Metode pembelajaran yang
menggunakan proyek/kegiatan sebagaimedia. Metode pembelajaran ini menggunakan
masalah sebagai langkah awal dalam mengumpulkan dan mengintegrasikan pengetahuan

baru berdasarkan pengalamannya dalam beraktivitas secara nyata (Hosnan
2014:319). Penggunaan Metode Project Based Learning (PBL) yang akan diterapkan
dalam pembelajaran diharapkan terbukti efektif dalam membantu meningkatkan hasil
atau nilai belajar siswa.

Il. METODE PENELITIAN

Jenis atau metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis
penelitian Experiment quasi. Experiment quasi adalah penelitian yang dilaksanakan
untuk mengetahui pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang
dikendalikan. Experiment quasi yaitupenelitian yang mengadakan penelitian langsung ke
sekolah untuk memperoleh data-data yang dibutuhkan dengan memberi angket atau
pernyataan kepada siswa yangdijadikan subjek penelitian.

Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan desain one group
pre- test dan post-test design. Menurut Sugiyono (2016:85) desain pre-test dan post-test
groupmempunyai pola sebagai berikut:

0: X O

Keterangan :

O1 : Pre-test diberikan sebelum memberikan layanan
X : Perlakuan (layanan bimbingan kelompok)

O:2 : Post-test diberikan setelah memberikan layanan

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Data dalam penelitian ini diperoleh dengan melakukan pengukuran pada
keterampilan menulis teks prosedur siswa dengan melakukan wawancara tak berstruktur
serta menyebarkan angket sebelum pemberian layanan bimbingan kelompok (pre-test)
dan setelah pemberian layanan bimbingankelompok (post-test). Selanjutnya data-data ini
diolah dengan tahapan : mendeskripsikan data, menguji persyaratan analisis, dan menguji
hipotesis. Sebelum mengemukakan ketiga langkah tersebut, dikemukakanterlebih dahulu
gambaran umum lokasi penelitian.
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Berdasarkan tujuan penelitian PengaruhMetode Project Based Learning Melalui
Media Video Animasi Dalam Meningkatkan Keterampilan Menulis Teks Prosedur
Terhadap Siswa Kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe Tahun Ajaran
2021/2022 maka hasil pembelajaran yang dilaksanakan peneliti paparkan dengan hasil
analisis yang diperoleh dari hasil observasi serta tes dalam meningkatkan keterampilan
menulis teks prosedur siswa sangatberpengaruh dalam menulis teks prosedur siswa dan
sangat mudah dalam memahami materi menulis teks prosedur.

Penelitian eksperimen ini menggunakan one group pre-test and post-test berarti
pengumpulan data dilakukan dua kali dengandua kelas yang berbeda menggunakan
teknik pengambilan sample purposive sampling sehingga memperoleh hasil kelas X TKJ
2, guna menghasilkan data yang sahih pada penelitian Pengaruh Metode Project Based
Learning Melalui Media Video AnimasiDalam Meningkatkan Keterampilan Menulis
Teks Prosedur Terhadap Siswa Kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe
Tahun Ajaran 2021/2022. Penelitian ini juga menggunakan dua variable yaitu variabel
bebas metode project based learning melalui media video animasi serta variabel terikat
keterampilan menulis teks prosedur, hasil kemampuan siswa diperoleh dari
kemampuan menulis cerpen.

Pengumpulan data yang dilakukan yaitu tes menulis teks prosedur, setelah semua
data terkumpul peneliti menganalisis data kelas XTKJ 2 , dimana data pre-test diperoleh
tanpa metode project based learning melalui media video animasi, kemudian data post-
test diperoleh dengan menggunakan metode project based learning melalui media video
animasi. Banyak sampel yang digunakan pada penelitian ini yaitu 30 siswa.

digunakan pada penelitian ini yaitu 30 siswa.

Data Hasil Pre test dan Post Test

Data yang diperoleh dari hasil pre-test dan post-test pada 8 orang subjek, diperoleh
hasil sebagai berikut :

Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwarata — rata data pre-test lebih rendah
daripada rata-rata post-test, yaitu 41 > 79. Jadidapat disimpulkan bahwa ada
peningkatanpemahaman bahaya pernikahan dini dariyang rendah menjadi tinggi setelah
diberikanlayanan  bimbingan kelompok dengan perubahan interval sebesar 33,5 atau
27,5%

Hasil Analisis Data

[abel 4.3 Analisiz Data

NO Responden Pre-test Port-test Peri]i‘:‘:rhln Per?{t;nn;lse
T [ AET b E 16 11 5.83
Amaliz Arsl TEim a0 58 Fij 1521
Andi=no Pumomo Aj 50 T I8 1157
£} Anindyzlisle AlmaE 60 B< 24 15,66
Annizz Nudediilsh =0 B2 2 2424
] Arizt Mumhova 60 28 26 17.50
7 Armaliz Amistm 53 £5 30 2142
B ATE=h Sun 33 B6 31 2198
] Bag Lawalaiz 25 78 33 26.82
i ChainmnEa Fuesumd | 63 58 25 1655
11 Thindy Darm= Wakyn 54 B8 ER 2285
12 Ti=z Juliznz Smas= 33 BE 33 2307
13 Tindz Kharfm: Dva 4 30.3
e 46 55 9 30,30
T4 | Dindz Naifi= g1 52 T 2026
3 T5hani Fikei Fray :
1 ke 56 5 6.5¢
16 Bidzyant Cahya Dewdl 50 BB E 153
17 Tnfan Eesuns e ] EL 56 41.17
18 KA Alhar 44 B3 39 30,70
1T AATTTchwan 34 B4 ] 20
20 A Daffz Ginting 33 B3 [ 2028
21 K[ Fahed Nst L] B8 28 1891
22 N Zahsd Hakiki 53 58 35 2447
Tzl Faihan - 88 N = oe
Manumng - b
E Nurmaya Sai 62 a1 29 1805
Taliva M=l 50 BT EH 2805
] Turyz Fitrzh POimz=n 58 ad 34 2328
2 i Fizkd Ml 55 58 EL 23,51
28 Tegar 38 B4 28 20
] Tiars S2bina Nat 60 B3 23 16.08
(] Widya Puspia Sanl 58 EE 32 2223
Jumlah 1637 259 El 68341
Nilai Tertinggi 26 ] Ll
Tiilal Terendah 40 g T 6.8
Fatarata ] 8 iz ]
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Berdasarkan tabel di atas dapat diketahui perubahan skor angket yang diperoleh
oleh masing-masing siswa. Dapat terlihat peningkatan keterampilan menulis cerpensiswa
sebelum dan sesudah menggunakan gambar berseri tema pendidikan. Sebelum
menggunakan gambar berseri tema pendidikan terdapat rata —rata keterampilan menulis
cerpen yang dilakukan 30 siswa tersebut 53,5 dan setelah diberikan layanan bimbingan
kelompok diketahui rata-rata pemahaman bahaya pernikahan dini siswa 86,75. Perubahan
peningkatan interval pemahaman bahaya pernikahan dini 8 siswa tersebut 33,5 atau
27,5%. Dan perubahan terendah terdapat pada ES 11,1 % dan perubahan tertinggi
terdapat pada 32,7 %.

Pengujian Hipotesis

Pengujian hipotesis dilakukan dengan perhitungan uji T. Hasil uji dapat dilihat pada
tabel dibawah ini:

Tabel 4.4 Hasil Data dengan menggunakan uji t

o XB-XA | DAD .| Tanda Peringkat
No | Pre—test | Post-test ) ) Peringleat Positit | Wazmif
1 3 B4 11 -20,83 16 16
2 0 83 28 -333 ] g
3 30 8 28 -3.83 ] g
4 60 54 24 -7.83 12 12
3 30 82 32 017 1 1

5 ol 86 26 -5.83 El o
7 33 83 30 -1.83 4 4
g 33 i 31 -0.83 2 2
B 45 8 33 117 3 3

10 63 88 23 -6.83 11 11
11 54 8 32 017 1 1

12 53 88 33 117 3 3

13 45 55 40 817 13 13

14 [ a2 3l -0.83 2

13 40 ] 45 1417 13 15

16 30 ] 33 6.17 10 10

17 0 B 56 2417 17 17

18 44 83 BN 7.17 11 11

1% 3 B2 28 -3.83 2 g
20 33 83 28 -3.83 ] g
21 60 88 28 -3.83 2 g
2 34 5z 33 3.17 T
23 34 88 34 2,17 5 3
24 62 a1 22 -2.83 [ [
25 50 82 32 717 12 12
26 3 an 4 217 5 5
7 33 82 4 2.17 5
18 3 54 28 -3.83 ] g
i 60 83 23 -3.83 14 14
30 3 88 32 017 1 1

¥ 103 124

Dari table diatas diketahui n=30 dengan o = 0,05, maka nilai t tabel = 2,0422, maka
thitung:

ryn—2
t=

Vil-r2

_ L231y30-2 123 128

JT—-1515 0515

1,231x5,291 6513
0717 0717

t=9,083

Jadi t-hitung = 9,083. Dari data tersebut terlihat bahwa t hitung > t tabel ( 9,083>
2,0422), Jadi dapat disimpulkan bahwa “Ada Pengaruh Metode Project Based Learning
Melalui Media Video Animasi Dalam Meningkatkan Keterampilan Menulis Teks
Prosedur Terhadap Siswa Kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe Tahun
Ajaran 2021/2022” atau “Hipotesis dapat diterima”.

Pembahasan Hasil Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan dengan bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode
project based learning melalui media video animasi dalam meningkatkan keterampilan
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menulisteks prosedur terhadap siswa. Penelitian ini termasuk penelitian eksperimen
dengan pola quasi ekperimen karena penelitian inibertujuan untuk mengetahui sebab
akibat serta berapa besar pengaruh sebab akibat tersebut dengan cara memberikan
beberapa perlakuan (treatment) tertentu pada kelompok eksperimen. Dalam proses
pembelajaran peneliti menerapkan Metode Project Based Learning Melalui Media Video
Animasi dalam melakukan proses pembelajaran sesuai dengan apa yang tertera pada
LKPD yang dibagikan.

Prosedur yang peneliti lakukan dalampenelitian ini adalah memberikan pengajaran
dengan menggunakan metode project based learning melalui media video animasi guna
mengetahui adakah pengaruh setelah diberikan perlakuan atau tidak. Pada penelitian ini,
tahap awal peneliti memberikan LKDP yang hasilnya sebagai pretest yang bertujuan
untuk mengetahui seberapa besar kemampuan siswa dalam memahami materi ajar
menulis cerpen sebelum di beri treatment. Kemudian setelah pretest diberikan kepada
siswa, peneliti mulai menjelaskan materi ajar terkait pokok bahasan yaitu menulis teks
prosedur. Padatahap selanjutnya peneliti memberikan LKDP yang hasilnya akan dihitung
menjadi posttest sesuai dengan materi ajar yangdisampaikan melalui media gambar
berseri tema pendidikan yang disajikan dalam bentuk powerpoint.

Hasil dari nilai posttest inilah peneliti menjadikan dasar untuk mengetahui metode
project based learning melalui media video animasi terhadap siswa setelah ada perlakuan.

Dengan diterapkannya metode project based learning melalui media video animasi
yang disajikan dalam bentuk powerpoint. Hal ini menunjukkan bahwa cukup memuaskan
bila dibandingkan keterampilan menulis teks prosedur siswa tanpa menerapan perlakuan.
Hasil yang dibuktikan nilai rata-rata yang diperoleh pada akhir perlakuan yaitu 86,4 untuk
hasil post-test (dengan metode project based learning melalui media video animasi) dan
nilai rata-tara yang diperoleh untuk pre- test (tanpa perlakuan) yaitu 54,6. Dengan
demikian, berdasarkan tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh metode project
based learning melalui media video animasi dalam meningkatkan keterampilan menulis
teks prosedur. Maka peneliti telah menemukan ada pengaruh metode project based
learning melalui media video animasi dalam meningkatkan keterampilan menulis teks
prosedur terhadap siswa kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma Jaya Namorambe Tahun
Ajaran 2021/2022.

IV. SIMPULAN

Berdasarkan analisis data penelitian, dapatdisimpulkan bahwa terdapat pengaruh
metode project based learning melalui media video animasi dalam meningkatkan
keterampilan menulis teks prosedur terhadap siswa kelas X TKJ 2 SMK Wira Kesuma
Jaya Namorambe Tahun Ajaran 2021/2022. Hal ini dilihat dari perbandingan nilai rata-
tara hasil pretest-posstest. Hal tersebut terlihat dari nilai rata-rata pretest untuk satu kelas
tersebut. Nilai rata-rata pretest untukkelompok kontrol adalah 54,6 sedangkan untuk
posttest kelompok eksperimen adalah 86,4. Dari data tersebut terlihat bahwa adanya
pengaruh metode project based learning melalui media video animasi setelahdiberikan
perlakuan pada kelompok tersebut. Berdasarkan hasil uji t, dari data tersebut terlihat
bahwa t hitung > t tabel = (109 > 2,0422), Jadi dapat disimpulkan bahwa “terdapat
pengaruh metode project based learning melalui media video animasi dalam
meningkatkan keterampilan menulis teks prosedur terhadap siswa kelas X TKJ 2 SMK
Wira Kesuma Jaya Namorambe Tahun Ajaran 2021/2022” atau “Hipotesis dapat
diterima”.
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