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Abstrak  
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektivan E-LKPD Matematika Berbasis Problem 
Based Learning Berbantuan Livewoorksheet  dalam Meningkatkan pemecahan masalah 
matematis Siswa Di MA Muhammadiyah 1 Medan. Adapun subjek dalam penelitian adalah 
sekelompok kecil dari siswa kelas XI MA Muhammadiyah 1 Medan yang berjumlah 30 orang. 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi eksperimen menggunakan desain one-
group pretest-posttest. Instrumen yang digunakan berupa tes uraian, lembar observasi dan 
pedoman interview. Kesimpulan diambil berdasarkan hasil pengolahan dan analasis data 
menggunakan uji T-test dengan bantuan program Microsoft. E-LKPD berbasis problem based 
learning untuk hasil tels kemampuan pemecahan masalah  matematis dalam meningkatkan hasil 
belajar siswa meningkat yaitu 17 orang memperoleh hasil kriteria tinggi (g > 0,7) dan 13 orang 
siswa memperoleh hasil kriteria sedang (g < 0,7). Berdasarkan perhitungan N-Gain dapat 
dikatakan bahwa penggunaan E-LKPD berbasis problem based learning “Sangat Efektif” digunakan 
untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis  siswa XI MA Muhammadiyah 1 
Medan. 
Kata Kunci: Efektivitas; E-LKPD;  Problem Based Learning 

Abstract 
This study aims to determine the effectiveness of E-LKPD Mathematics Based on Problem Based 

Learning Assisted by Liveworksheet in Improving Students' Mathematical Problem Solving at MA 

Muhammadiyah 1 Medan. The subjects in the study were a small group of 30 students of class XI 

MA Muhammadiyah 1 Medan. The method used in this study was a quasi-experimental using a 

one-group pretest-posttest design. The instruments used were essay tests, observation sheets and 

interview guidelines. Conclusions were drawn based on the results of data processing and analysis 

using the T-test with the help of the Microsoft program. E-LKPD based on problem based learning 

for the test results of mathematical problem solving abilities in improving student learning 

outcomes increased, namely 17 people obtained high criteria results (g> 0.7) and 13 students 

obtained medium criteria results (g <0.7). Based on the N-Gain calculation, it can be said that the 

use of E-LKPD based on problem based learning is "Very Effective" used to improve the 

mathematical problem solving abilities of students of class XI MA Muhammadiyah 1 Medan 
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I. PENDAHULUAN  
Matematika memegang peranan penting dalam upaya pengembangan sumber daya 

manusia. Penguasaan terhadap matematika sangat diperlukan untuk menghadapi kemajuan 

pendidikan dan teknologi. Menurut (Mayoza et al, 2024) Matematika merupakan salah satu ilmu 

dasar yang perlu diajarkan kepada siswa karena matematika dapat melatih siswa untuk berpikir 

logis, bertanggung jawab, memiliki kepribadian yang baik dan kemampuan memecahkan masalah 

dalam kehidupan nyata. Sehingga, dapat dikatakan bahwa matematika berperan penting dalam 

perkembangan proses berpikir manusia dan juga perkembangan teknologi modern. 

Pada umumnya,  permasalahan yang sering dihadapi siswa selama mengikuti kegiatan 

belajar mengajar yaitu masih rendahnya hasil belajar yang diperoleh pada pembelajaran 

matematika. Hal tersebut dikarenakan masih banyak peserta didik yang menyatakan bahwa 

matematika merupakan pelajaran yang sulit serta membosankan. Menurut (Khoerunnisa et al 

2020) Matematika itu termasuk kedalam kriteria mata pelajaan yang bersifat abstrak, sehingga 

banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam mempelajarinya. Sejalan dengan hal tersebut, 

menurut (Pujilestari & Ardani, 2023) Perkembangan pembelajaran matematika di Indonesia saat 

ini masih sangat memprihatinkan, karena rendahnya penguasaan teknologi dan kemampuan 

sumber daya manusia Indonesia untuk berkompetensi secara global serta kurangnya minat siswa 

dalam pembelajaran matematika. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru matematika MA Muhammadiyah 1 

Medan, bapak Eka Yudhi Syahputro,S.Pd. Penulis memperoleh informasi bahwa siswa sulit 

mendefinisikan konsep materi SPLDV dan kurangnya pemahaman siswa terhadap soal 

pemecahan masalah. Terlihat dari pengerjaaan soal siswa sulit memahami maksud dari soal, 

terkadang guru yang membantu siswa untuk mengetahui apa yang dimaksud dari soal. Sumber 

belajar berpusat kepada guru, buku paket, dan lembar kerja siswa. Dari hasil kegiatan pra 

penelitian ini, diperlukan sebuah langkah yang efektif untuk mengatasi permasalahan tersebut 

sekaligus sebagai upaya dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Pembelajaran termasuk salah satu faktor yang sangat berpengaruh terhadap hasil belajar 

siswa. Salah satu model pembelajaran yang dapat dilakukan secara kolaboratif dan dapat 

melibatkan siswa untuk aktif selama proses belajar mengajar sekaligus menjadi alternatif solusi  

yang bisa diterapkan untuk menghadapi permasalah rendahnya hasil belajar yaitu dengan 

menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL). Pembelajaran berbasis PBL 

adalah sebuah pembelajaran yang menyajikan masalah dalam kehidupan sehari-hari sehingga 

merangsang peserta didik untuk belajar. Menurut (Agviola & Wardani, 2018.) Model 

pembelajaran Problem Based Learning dapat membantu siswa dalam mengembangkan 

keterampilannya, mendorong siswa berpikir kritis dan terlibat langsung dalam setiap proses 

pembelajaran untuk menemukan sebuah jawaban.  

Liveworksheets  merupakan salah satu media yang dapat digunakan untuk membuat serta 

menggunakan E-LKPD secara gratis.  E-LKPD berbantuan  liveworksheets  dapat langsung 

dikerjakan siswa tanpa perlu menyalin di buku tulis serta bisa mendapatkan feedback nilai secara 

langsung setelah menyelesaikan tugas. Peserta didik tidak perlu men-download ataupun 

mendaftarkan akun di media liveworksheets, dan peserta didik hanya mengerjakan E-LKPD 
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dengan mengunjungi situs melalui google chrome. Selain itu,  menurut (Prastika & Masniladevi, 

2021) liveworksheets juga memiliki banyak variasi dalam langkah-langkah kegiatan untuk 

mengerjakan E-LKPD. 

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan sebelumnya makan penelitian ini berjudul 

“EFEKTIVITAS E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING 

BERBANTUAN LIVEWOORKSHEET UNTUK MENINGKATKAN  KEMAMPUAN PEMECAHAN 

MASALAH MATEMATIS SISWA”.  

II. METODE PENELITIAN  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan metode eksperimen menggunakan 

desain One Group Pretest–Posttest Design. Pada desain ini, subjek penelitian diberikan tes awal 

(pretest) sebelum perlakuan dan tes akhir (posttest) setelah perlakuan, tanpa adanya kelompok 

kontrol. 

Secara skematis desain penelitian adalah sebagai berikut: 

O₁ – X – O₂ 

Keterangan: 

 O₁ : Pretest 

 X : Perlakuan (treatment) 

 O₂ : Posttest 

Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas XI MA Muhammadiyah 01 Medan 

yang berjumlah 30 orang. 

Uji Kelelfelktifan Dalam penelitian (Rahman, A.A. 2017) berkaitan dengan pengembangan 

perangkat pembelajaran, dapat disinyalir bahwa untuk mengukur tingkat efektivitas perangkat 

pembelajaran dapat dilihat dari 3 aspek, yaitu (a) ketuntasan belajar siswa secara klasikal, yaitu 

minimal 85% siswa yang mengikuti pembelajaran mampu mencapai minimal 75; (b) ketercapaian 

tujuan pembelajaran 75% dan (c) waktu pembelajaran.  

Analisis meningkatnya hasil belajar siswa dilakukan dengan uji pretest dan postest. Hasil 

belajar dikatakan elfelktif apabila hasil belajar pelselrta didik tidak ada yang melmpelrolelh nilai 

dalam katelgori relndah. Untuk melngukur hasil uji coba prel telst dan post telst digunakan rumus 

N-Gain yaitu selbagai belrikut: 

G  
     

      
 

Keltelrangan :  

G = Nilai Gain 

Si = Nilai Prel telst 

Sf  = Nilai Post telst  

Adapun krielria pelnilaian N-Gain melnurut (Roosyanti, 2017) yaitu selbagai belrikut: 
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Tabell 1 Intelrprelstasi Gain Telrnomalisasi 

Nilai Gain Telrnomalisasi Kritelria  

g  ≥ 0,7 Tinggi  

0,7 < g < 0,3 Seldang  

g  < 0,3 Relndah  

 

Hasil analisis data kelelfelktifan sellanjutnya diintelrprelstasikan selsuai delngan kritelria 

kelelfelktifan. 

                                    Tabell 2 Pelrselntasel Kritelria Kelelfelktifan  

Intelrval Skor Pelrseln Katagelri 

> 76 Sangat ELfelktif 

56 – 75 ELfelktif 

40 – 55 Kurang ELfelktif 

< 40 Tidak ELfelktif 

 

Apabila persentase n-gain dari 56-75 maka maka E-LKPD berbasis Problem Based Learning 

dinyatakan “Efektif”. 

 III.HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil nilai pelselrta didik sedianalisis melnggunakan rumus pelnilaian Gain dan 

diprelselntasikan untuk melnelntukan katelgori kelelfelktifan tels pelningkatan kelmampuan 

pemecahan masalah. Belrikut pelnilaian N-Gain dalam melnelntukan katelgori kelelfelktifan tels 

pemecahan masalah untuk pelningkatan hasil belajar dapat dilihat pada tabell 3 

Tabell 3  N-Gain Pelningkatan Kelmampuan Pemecahan Masalah Matematis 

Kategori N-Gain Rentang N-Gain Jumlah Siswa Persentase 

Tinggi  g ≥ 0,70 17 56,67 % 

Sedang  0,30 ≤ g < 0,70 13 34,33 % 

Rendah g < 0,30 0 0% 

Jumlah  30 100% 

 

Dari hasil tabell diatas dapat dilihat seltellah adanya EL-LKPD belrbasis problem based learning 

hasil tels kelmampuan pemecahan masalah siswa melningkat yaitu  menunjukkan bahwa sebagian 

besar siswa (56,67%) berada pada kategori N-Gain tinggi, sedangkan sisanya (43,33%) berada 

pada kategori sedang, dan tidak terdapat siswa dengan kategori rendah. Hal ini mengindikasikan 

bahwa pembelajaran yang diterapkan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.  
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Gambar 4.6. Grafik Hasil Pre test, Post test dan N-Gain 

Melnurut tabell kritelria N-Gain dapat dikatakan bahwa pelnggunaan EL-LKPD belrbasis problem 

based learning untuk melningkatkan hasil belajar melalui tes kemampuan pemecahan masalah 

siswa kellas XI MA Muhammadiyah 1 Meldan dikatakan “sangat elfelktif”. 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN  

E-LKPD berbasis problem based learning untuk melningkatkan kelmampuan belrpikir kritis 

kellas XI MA Muhammadiyah 1 Medan dikatakan efektif apabila hasil tels pelselrta didik tidak 

ada yang memperoleh nilai dalam katelgori relndah. Dari hasil tabel 3 dapat dilihat seltellah 

adanya E-LKPD berbasis problem based learning untuk hasil tes kemampuan pemecahan 

masalah yaitu 17 orang melmpelrolelh hasil kriteria tinggi (g > 0,7) dan 13 orang siswa 

memperoleh hasil kriteria sedang (g < 0,7). Belrdasarkan perhitungan N-Gain dapat dikatakan 

bahwa penggunaan E-LKPD berbasis problem based learning “Sangat Efektif” digunakan untuk 

meningkatkan kelmampuan belrpikir kritis siswa XI MA Muhammadiyah 1 Medan. Saran saya 

kedepannya bisa melaksanakan penelitian menggunakan E-LKPD ini untuk mengetahui 

kemampuan matematis yang lainnya. 
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